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N Zestaw perkusyjny Instrukcja obsiugi

Drum USB

Minimalne wymagania systemowe do uruchomienia zestawu perkusyjne-
go Drum USB

* Microsoft Windows 2000, XP i Vista, WIN7

* PC z Pentium 3 lub innym zgodnym procesorem 1,5 GHz lub szybszym

» 256 MB pamigci RAM

» 200 MB wolnego miejsca na dysku

* Naped CD-ROM

» Jeden wolny port USB 1.1

» Karta graficzna umozliwiajgca wyswietlanie w formacie 800x600 w kolorze 16 bitow

Przed uzyciem produktu doktadnie przeczytaj instrukcje i zachowaj ja do

wgladu

Opakowanie zawiera:

‘\\ ©

Pad perkusyjny Palki perkusyjne Piyte CD

Potaczenie USB
1. Przed rozpoczeciem gry, podtgcz kabel USB dotgczony do zestawu perkusyjnego do portu
USB w komputerze.
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2. Kliknij dwukrotnie na ikone programu Drum Kit na pulpicie.

& Uwaga: Przed podtgczeniem zestawu perkusyjnego zainstaluj oprogramowanie! Jezeli
podtgczytes juz zestaw do komputera, odtgcz go i zainstaluj oprogramowanie.
Uwaga: Uzycie HUB-a USB lub stacji dokujgcej moze spowodowac spadek mocy w ze-
stawie perkusyjnym i jego nieprawidtowe dziatanie.
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Instalacja oprogramowania

Instalacja programu Drum Kit na komputerze jest bardzo tatwa. Postepuj zgodnie z instrukcja-
mi, a bedziesz mogt cieszy¢ sie gra juz po paru minutach.

W16z ptyte CD z programem Drum Kit do komputera.

1 Program insta- W oknie Setup 3 Kliknij przycisk
= lacyjny wyswietli = Mmozesz wybrac¢ = Install
sie automatycznie (Jezeli opcje utworzenia ikony na
nie, kliknij ikone napedu pulpicie. Jezeli nie, kliknij
CD-ROM) Next.
0= e [ETT === |

4 Kliknij przycisk 5 IKONA SKROTU

= Finish aby = (Moze by¢
zakonczy¢ instalacje niewidoczna w systemie
i przejs¢ do programu. sieciowym) %
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M Zestaw perkusyjny

Instrukcja obstugi
Drum USB

WSTEP

Ponizszy opis przedstawia zasade obstugi oprogramowania Drum Kit i wykorzystanie go
w celu rozwijania swoich umejetnosci muzycznych. Uwaga: Przed rozpoczeciem gry nalezy
podigczy¢ zestaw Drum Kit do portu USB komputera.

Przeglad funkcji
» 6 paddéw perkusyjnych
» 6 sampli (setow) perkusyjnych
* Regulacja tempa od 40 do 208 uderzen na minute
* 48 uktaddéw rytmicznych
+ 8 specjalnych efektéw padow
* 8 sampli basowych
* Nagrywanie, odtwarzanie i programowanie
* Funkcja uczenia

Interfejs

Tempo

1. Nacisnij przycisk ustawiania tempa. Aktualna warto$¢ pojawi sie na wyswietlaczu. %
2. Przyciski Up i Down umozliwiajg zwigkszanie lub zmniejszanie tempa odtwarza- E

nia sampli orkiestrowych lub innych nagran.

-

3. Zakres wartosci tempa wynosi od 40 do 208 uderzen na minute. DOWN
Sample perkusyjne
1. Dostepnych jest 6 gotowych sampli perkusyjnych. —

2. Kliknij strzatke, aby rozwing¢ menu z setami. Ich nazwy wy- -

Swietlg sie w oknie pod ekranem sampli.
3. Za pomoca kursora nalezy wybrac jeden sposrod dostepnych sampli.
Uktady rytmiczne

1. Dostepnych jest 48 uktadow rytmicznych.

2. Kliknij strzatke aby rozwing¢ menu z uktadami rytmicznymi. Ich
nazwy wyswietlg sie w oknie pod ekranem uktadow rytmicznych.

3. Za pomoca kursora nalezy wybrac¢ jeden sposrod dostepnych uktadéw i nacisna¢ przycisk
odtwarzania.

v
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Specjalne efekty padow perkusyjnych

1. Dostepnych 8 specjalnych efektow padoéw perkusyjnych do wyboru. ‘_‘_
(Opcja specjalnego pada nie zostata uwzgledniona na liscie sampli
perkusyjnych, dlatego tez nalezy jg wybra¢. W innym wypadku, zastosowany zostanie wy-
boér domysiny.)

2. Kliknij strzatke, aby rozwing¢ menu z efektami. Ich nazwy wyswietlg sie w oknie pod ekra-
nem specjalnych efektéw.

3. Za pomoca kursora nalezy wybra¢ jeden sposrod dostepnych efektow.

Sample basowe
1. Dostepnych jest 8 sampli basowych. u_

2. Kliknij strzatke, aby rozwing¢ menu z samplami basowymi. Ich nazwy
wyswietlg sie w oknie pod ekranem sampli basowych.

3. Za pomoca kursora nalezy wybra¢ jeden sposrod dostepnych sampli basowych i nacisng¢
przycisk odtwarzania.

Wyswietlacz stanu

1. Wyswietlacz stanu znajduje sie gérnej sSrodkowej czesci interfejsu pro-
gramu Drum Kit.

2. Jego celem jest informowanie o wybranych opcjach i funkcjach.

Tryb uczenia
1. Nacisnij przycisk MODE SELECT, aby przejs¢ do trybu uczenia. FREE PLAY MODE
2. Wybierz sciezke dzwiekowg z biblioteki programu i nacisnij przycisk LEARNING MODE

i oo sereor|

odtwarzania.
3. Uderzaj w pady zgodnie z sygnatami generowanymi przez program.

PANEL NAGRYWANIA/ODTWARZANIA

RECORD/PLAYBACK

OPEN SAVE

Nagrywaj Odtwoérz Zapisz

Program Stop Otworz
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Instrukcja obstugi
Drum USB

Odtwarzanie:

1. Naciénij przycisk odtwarzania, aby przestucha¢ wcze$niej nagrane Sciezki dzwigkowe za-
pisane w bibliotece.

2. Kliknij ten przycisk po wybraniu piosenki lub rytmu, ktéry chcesz odtworzyé¢.

Stop:
Nacisnij przycisk stop, aby zatrzymac nagrywanie lub odtwarzanie.

Nagrywanie:

1. Przycisk ten umozliwia uzytkownikowi nagrywanie stworzonej przez niego muzyki.

2. Umozliwia nagrywanie wszystkich wysokich dzwiekéw, co umozliwia wierne odwzorowanie
nagrania.

3. Po nacisnigciu przycisku nagrywania, wybrana sciezka dzwigkowa przejdzie w tryb gotowosci.

4. Nie mozna nagrywac kilku sciezek jednoczesnie. Ponowne nacisnigcie przycisku podczas
nagrywania spowoduje utrate nagrywanej sciezki.

5. Nagrywanie rozpocznie sie w momencie zagrania pierwszego dzwieku na zestawie per-
kusyjnym.

Program:

1. Funkcja ta umozliwia programowanie swoich wiasnych rytméw.

2. Wierne i doktadne nagrywanie zdarzen.

3. Po nacisnieciu przycisku Program, wybrany rytm przejdzie w tryb gotowosci

4. Nie mozna programowac kilku $ciezek jednoczesnie. Ponowne nacisniecie przycisku pod-
czas nagrywania spowoduje utrate nagrywanego rytmu.

5. Nagrywanie rozpocznie sie¢ w momencie zagrania pierwszego dzwieku na zestawie per-
kusyjnym.

Open:

1. Przycisk Open umozliwia otwarcie wczesniej zapisanych $ciezek.
2. Po nacisnieciu przycisku wyswietli sie okno wyszukiwania.

3. Wybierz $ciezke, ktorg chcesz otworzyé i kliknij OK.

Save:

1. Przycisk Save umozliwia zapisanie nowo nagranej $ciezki jako plik.

2. Po nacisnieciu przycisku wyswietli sie okno wyszukiwania.

3. Wybierz lokalizacje, w ktorej chcesz zapisac plik, wprowadz nazwe pliku i nacisnij OK.

6
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Srodki ostroznosci:
Przed uzyciem tego produktu, nalezy doktadnie przeczyta¢ niniejszg instrukcje obstugi w celu
jej wykorzystania w przyszto$ci.

Bezpieczenstwo:

Produkt ten zostat zaprojektowany przy zachowaniu szczegolnej troski o bezpieczenstwo.
Jednak, jak w przypadku kazdego urzadzenia elekirycznego, jesli bedzie nieprawidtowo uzy-
wane, istnieje prawdopodobienstwo powstania pozaru, porazenia pradem elektrycznym lub
doznania obrazen ciata.

Aby zapewni¢ bezpieczng obstuge urzadzenia, nalezy postepowac zgodnie z ponizszymi za-
leceniami:

Jesli funkcje urzadzenia dziatajg w nieprawidtowy sposéb, urzgdzenie wydaje nienaturalne
dzwigki lub zapachy, lub jest tak nagrzane, ze nie da sie go dotkng¢, nalezy przestan z niego
korzysta¢ i odtgczy¢ kabel USB.

Czyszczenie:

1. Ze wzgledoéw bezpieczenstwa, nalezy przed czyszczeniem odtgczy¢ kabel USB od kom-
putera.

2. Delikatnie przetrzyj wilgotng szmatka, a nastepnie osusz powierzchnie.

3. Nie nalezy uzywac rozpuszczalnikéw lub innych srodkéw chemicznych do czyszczenia
obudowy USB Drum Kit.

Zalecenia ogdlne:
1. Jesli USB Drum Kit dziata niezgodnie z oczekiwaniami, nalezy odigczy¢ kabel USB i zre-
startowac program.



Drum USB
Drum kit

Instructions for use

Minimum system requirements for running the Drum USB Drum Kit:
* Microsoft Windows 2000, XP & Vista,Win7
» PC with Pentium 3 or compatible processor that operates at 1.5 GHz or faster
+ 256 MB of system RAM
» 200MB available hard disk space
+ CD-ROM Drive
* One available USB 1.1 port
» Display adapter capable of 800 x 600 in 16 bit color

Before using the product, carefully read this manual and retain it for futu-
re reference.

This packaging contains:

“\ ©

Drum Pad Drum Sticks CD Drum Kit

USB Connection
1. Connect the USB cable attached to the Drum Kit to a USB port located on your PC prior to
playing with your USB Drum Kit

2. Double click on the Drum Kit program on your desktop.

ZB Note: Install the software before connecting your Drum Kit! If you have already plugged
the Drum Kit into the computer,please unplug it before installing the software.

& Note: Using a USB HUB or docking station may result in the loss of power to the Drum Kit.
This could create the unit to not work properly.
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Installing the Software

Installing the Drum Kit program into your PC couldn’t be easier. Just follow these simple in-
structions and you will be ready to go in no time! Put the Drum Kit CD into your PC.

1 The install
= program will show

up automatically
(If not manually click on
the CD drive)

4 Finally click
= “Finish” to

complete installation and
launch the program.

et v s atal|

g the UISB Drum Setup

On the Setup
2 = window, select
“create desktop icon” if
you wish, otherwise just
“Click Next”

58 e ol

EEm——
B B Camcel

5 SHORTCUT
= ICON
(If on a network system,

this may not appear) %

3 Click the “Install”
= button.




Drum USB Instructions for use

Drum kit

Introduction

This demonstrates how to use the Drum Kit. Load the Drum Kit software provided and use
these instructions to maximize your playing capability.

Note: Please be sure to plug your Drum Kit into a USB port in your PC prior to playing with
the unit.

Function Overview
* 6 playing pads
* 6 Drum Samples (sets)
* Tempo 40-208 beats
* 48 Rhythm Patterns
» 8 Special Drum Pad effects
» 8 Bass Drum Loops
» Record Playback and programming
* Learning Feature

Interface

Tempo

1. Press on of the tempo buttons,the current tempo value will appear on the status up
— |

display.
2. You can use the tempo Up and Down buttons to increase or decrease the tempo @
of Orchestrated Accompaniment Patterns and other Recorded features. :ﬁn
3. The Tempo value range Is from 40 to 208 bpm {beats per minute).

Drum Samples

1. There are 6 preset drum samples.

2. Click on the arrow to bring down the different sets, their name
will appear in the box below the Sample screen.
3. Use your cursor to select your desired Sample.

Rhythm Patterns

1. There are a total of 48 Rhythm Patterns.

2. Click on the arrow to bring down the different Rhythm Patterns,
their name will appear in the box below the Rhythm Pattern screen.

v

3. Use your cursor to select your desired Rhythm Pattern then press play.

10
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Special Drum Pad Effect

1. There are 8 Special Drum Pad Effects to choose from. (The special ‘_‘[ﬁ
pad is not preset in the Drum Samples so you will need to choose from
the selection otherwise it willremain as the default.)

2. Click on the arrow to bring down the different Effects, their name will appear in the box
bellow the Special Drum Pad Effect screen.

3. Use your cursor to select your desired Effect.

Bass Drum Loop

1. There are 8 Bass Drum Loops you can choose from. —[—

2. Click on the arrow to bring down the different Loops, their name will l‘_
appear in the box below the Bass Drum Loop screen.

3. Use your cursor to select your desired Loop then press play.

Please note you cannot have a Rhythm Pattern and Bass Drum Loop playing at the same time.

Status Display

1. The Status Display is located In the top center of the Drum Kit Inter-
face.

2. The purpose is to inform you of the selecting and engaging of various
features and functions.

Learning Mode W

1. Press MODE SELECT button to switch from Free Play Mode to Learing Mode.

FREE PLAY MODE
2. Select your desired song from the Music Library, and then press the PLAY LEARNING MODE

button to begin Learning Mode.

3. Follow signals provided and hit the corresponding drum pads.

RECORD/PLAYBACK PANEL

RECORD/PLAYBACK

OPEN SAVE

Record Play Save
Program Stop Open

11
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Drum kit

Instructions for use

Play:
1. Press the Play Button to hear previously recorded tracks in the music library.
2. Click on this button after you have selected the song or rhythm you wish to play.

Stop:
Press the stop button to stop the recording or playback.

Record:

1. This will allow the user to record their music performances.

2. It can record all upper voice (not layer voice or lower voice) note events exactly as they are
performed.

3. When the Record button is pressed it puts the selected Music Record track into a standby
mode.

4. It will only store one at a time, so if you hit the Record button again you will lose your pre-
viously recorded track unless you have saved il

5. Recording begins as soon as you start to play on any section of the Drum Kn.

Program:

1. This will allow the user to program their own Rhythm.

2. It can record all events exactly as they are performed.

3. When the program button is pressed it puts the selected Rhythm into the Program standby
mode.

4. It will only store one at a time so if you hit the Program button again,you will loose your
previously recorded Rhythm unless you have saved n.

5. Recording begins as soon as you start to play on any selection of the Drum Kit.

Open:

1. Press the Open button to open previously recorded tracks.

2. When you click on the Open button a browser screen will pop up.
3. Select the song that you wish to open and then click ok.

Save:

1. Press the Save button to save your newly recorded track as a file.

2. When you click on the Save button,a browser screen will pop up.

3. Select the location you wish to place your saved file and the desired name then click OK.

12
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Precautions:
Before using this product, carefully read this manual and retain it for future reference.

Safety:

This product has been designed with the highest concern for safety.However, any electrical
device, if used impropert. nas the potentiar of causing fire, electrical shock or personal injury.
To help ensure accident-free operation, follow these guidelines:

Stop use, unplug the USB cord, immediately if the device functions in an abnormal manner,
produces unusual sounds or smells or becomes too hot to touch.

Cleaning:

1. For safety reasons,unplug the USB cord from your PC before cleaning.

2. Wipe gently with a damp aoth, and then dry the surface.

3. Do not use solvents or other chemicals to clean the exterior of the USB Drum Kit .

General:
1. Should the USB Drum Kit perform unexpected function,unplug the USB Drum and restart
the program.

13



Bici souprava Navod k obsluze

Drum USB

Minimalni systémové pozadavky pro spusténi bici soupravy USB Drum
Kit:

* Microsoft Windows 2000, XP & Vista,Win7

* PC s Pentium 3 nebo jinym shodnym procesorem 1,5 GHz nebo rychlejsim

» 256 MB paméti RAM

» 200 MB volného mista na disku

+ CD-ROM

» Jeden volny port USB 1.1

» Graficka karta umoznujici zobrazeni ve formatu 800x600 s 16 bitovymi barvami

Pfed pouzitim vyrobku si dikladné prectéte navod a uschovejte pro po-
zdéjsi nahlédnuti.
Obal obsahuje:

‘\\ ©

Bici pad Palicky CD

Pfipojeni USB
1. Pfed zahajenim hry pfipojte USB kabel bici soupravy do USB portu v pocitaci.

2. Dvakrat kliknéte ikonu programu Drum Kit na ploSe.

& Pozor: Pred pfipojenim bici soupravy nainstalujte program! Pokud uz jste pfipojili soupra-
vu do pocitace, odpojte ji a nainstalujte program.

ZB Pozor: Pouziti USB hubu nebo dokovaci stanice mGze zpUsobit pokles vykonu bici so-
upravy a jeji poruchu.

14
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Instalace programu

Instalace programu Drum Kit na pocitaci je velmi snadna. Postupujte podle navodu a uz za
nékolik minut budete mit radost z hry.

1 Instalacni program
= se zobrazi
automaticky (pokud ne,
kliknéte ikonu CD-ROM)

)

elcome: to the USE Drum Setup

e et

4 Kliknéte tlacitko
= Finish pro

ukonéeni instalace a
spusténi programu.

Feow iz
1 the USB D Setup

V okné Setup
2 = mUzete zvolit
vytvofeni ikony na ploSe.
Pokud ne, kliknéte Next.

B | e Comnt

ES IKONA
« ZASTUPCE

(M0Gze byt neviditelna v
sitovém systému) %

3 Kliknéte tlagitko
=« Install

T

15



Bici souprava Navod k obsluze

Drum USB

uvob

Tento popis uvadi zasady obsluhy programu Drum Kit a jeho vyuZiti pro rozvoj Vasich hu-
debnich dovednosti. Pozor: Pfed zahajenim hry pfipojte soupravu Drum Kit do USB portu
pocitace.

Seznam funkci
* 6 bicich padu
» 6 sad samplt bicich
» Tempo beatu 40-208
e 48 rytm0
» 8 specialnich efektl padl
+ 8 basovych sampll
» Zaznam, pfehravani a programovani
» Funkce vyuky

Rozhrani

Tempo uP

1. Stisknéte tlaCitko nastaveni tempa. Aktualni hodnota se zobrazi na displeji. =

2. Tlagitka Up a Down umoziiuji zvySovat nebo snizovat tempoa pfehravani orche- E
strovych samplti nebo jinych nahravek. L

3. Rozsah hodnot tempa &ini od 40 do 208 beatl za minutu.

Samply bicich
1. Program nabizi 6 hotovych sad samplt bicich. v

2. Kliknéte Sipku pro zobrazeni menu setu. Jejich nazvy se zobra-
zi v okné pod obrazovkou sampld.
3. Pomoci kurzoru zvolte jeden z dostupnych sampl.

Rytmy —

1. Program nabizi 48 rytmd. —{

2. Kliknéte Sipku pro zobrazeni menu rytmickych patternd. Jejich
nazvy se zobrazi v okné pod obrazovkou rytmickych pattern.

3. Pomoci kurzoru zvolte jeden z dostupnych patternt a stisknéte tlacitko prehravani.

16
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Specialni efekty padt
1. Program nabizi 8 specialnich efektd padu. (Funkce specialniho padu u—

nebyla zohlednéna v seznamu sampl( bicich, tak musi byt zvolena.
V jiném pfipadé bude pouzita pfedvolena hodnota.)

2. Kliknéte Sipku pro zobrazeni menu specialnich efektd. Jejich nazvy se zobrazi v okné pod
obrazovkou specialnich efektl.

3. Pomoci kurzoru zvolte jeden z dostupnych efekt(.

Basové samply
1. Program nabizi 8 basovych sampla. ‘—‘[—_

2. Kliknéte Sipku pro zobrazeni menu basovych sampll. Jejich nazvy se
zobrazi v okné pod obrazovkou basovych sampli.

3. Pomoci kurzoru zvolte jeden z dostupnych basovych sampld a stisknéte tlagitko preh-
ravani.

Displej stavu

1. Displej stavu se nachazi ve stfedni horni ¢asti rozhrani programu
Drum Kit.

2. Slouzi k informovani o zvolenych variantach a funkcich.

Rezim vyuky = oo serecr
1. Stisknéte tlacitko MODE SELECT, pro prechod do rezimu vyuky.
FREE PLAY MODE
2. Zvolte zvukovou drahu z databaze programu a stisknéte tlacitko preh- LEARNING MODE
ravani.

3. Bijte do padu dle signalti generovanych programem.

RECORD/PLAYBACK

OPEN SAVE

Zaznam Prehrat Ulozit

Program Stop Otevrit

17



Bici souprava

Navod k obsluze
Drum USB

RECORD/PLAYBACK PANEL

Prehravani:

1. Stisknéte tlacitko pfehravani pro poslouchani nahranych a ulozenych soubord.
2. Kliknéte toto tlacitko po zvoleni pisné nebo rytm, ktery chcete prehravat.

Stop:
Stisknéte tlacitko stop pro zastaveni zaznamu nebo prehravani.

Zaznam:

1. Toto tlacitko uzivateli umoznuje nahravat hranou hudbu.

2. Umoznuje nahravat vSechny vysoké zvuky, diky cemuz je nahravka vérna.

3. Po stisknuti tlaCitka zaznamu zvolena draha prejde do rezimu pfipravenosti.

4. Neni mozno souc€asné nahravat nékolik drah. Opétovné stisknuti tlaCitka zpUlsobi ztratu
nahravané drahy.

5. Nahravani za¢ne zahranim prvniho zvuku na bici soupravu.

Program:

1. Tato funkce umozriuje programovat vlastni rytmy.

2. Vérné a presné nahravani.

3. Po stisknuti tlacitka Program vybrany rytmus prejde do rezimu pfipravenosti.

4. Neni mozno sou¢asné programovat nékolik drah. Opétovné stisknuti tlacitka béhem na-
hravani zplsobi ztratu nahravané drahy.

5. Nahravani za¢ne zahranim prvniho zvuku na bici soupravu.

Open:

1. Tlacitko Open umoznuje otevfit sfive nahrané zvukové drahy.
2. Po stisknuti tlaCitka se zobrazi okno vyhledavani.

3. Zvolte drahu, kterou chcete otevfit a stisknéte OK.

Save:

1. Tlagitko Save umoznuje ulozit zaznamenanou drahu jako soubor.

2. Po stisknuti tlaCitka se zobrazi okno vyhledavani.

3. Vyberte slozku, ve které chcete ulozit soubor, zadejte nazev souboru a stisknéte OK.

18
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Bezpecnostni opatieni:
Pred pouzitim tohoto vyrobku si dikladné prectéte tento navod k obsluze pro jeho pouziti
v budoucnosti.

Bezpecénost:

Tento vyrobek byl navrzen pfi dodrzeni zvlastni péce o bezpecnost, avSak pokud bude ne-
spravné pouzivan, muze zpUsobit nebezpeci pozaru, Urazu elektrickym proudem nebo jiného
Urazu.

Pro zajisténi bezpe€ného provozu zafizeni postupujte podle téchto pokynu:

Pokud funkce zafizeni pracuji nespravné, vydava divné zvuky ¢i viiné nebo je tak horké, ze
nelze se ho dotknout, pferuste pouzivani a odpojte USB kabel.

Cisténi:
1. Z bezpecnostnich divodul pred ¢isténim odpojte USB kabel od pocitace.

2. Opatrné vytrete vlhkou utérkou a nasledné vysuste povrch.
3. K Cisténi krytu USB Drum Kit nepouzivejte rozpoustédla ani jiné chemické prostfedky.

Obecné pokyny:
1. Pokud USB Drum Kit pracuje nespravné, odpojte USB kabel a restartujte program.
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Bicia sada Navod na obsluhu

Drum USB

Minimalne systémové poziadavky pre pouzivanie USB bicej sady Drum
Kit

* Microsoft Windows 2000, XP, Vista, WIN7

* PC s Pentium 3 alebo s inym kompatibilnym procesorom od 1,5 GHz vysSie

» 256 MB pamate RAM

» 200 MB volného miesta na disku

+ CD-ROM
Jeden volny port USB 1.1
Graficka karta, ktora umoznuje prehravanie vo formate 800x600 farebne v 16-bitove;j
hlbke

Pred pouzitim vyrobku si pozorne preéitajte navod a uschovajte ho pre
pripad potreby
Sada obsahuje:

‘\? ©

Bici pad Palicky InStalacné CD

USB pripojenie
1. Predtym ako zacénete hrat, pripojte USB kabel, ktory je su¢astou sady USB portu v pocitaéi.

[ L
TR h.
&R =5 .
co"“’“‘ N |

2. Kliknite dvakrat na ikonku programu Drum Kit na ploche pocitaca.

& Upozornenie: Pred pripojenim zariadenia inStalujte softvér! Ak ste uz bicie pripojili k po-
Citacu, odpojte ich a nainstalujte softvér.
Upozornenie: Pouzitie USB HUB-u alebo dokovacej stanice méze spdsobit pokles na-
patia v zariadeni a jeho nespravne fungovanie.
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InStalacia softvéru

InStalacia softvéru Drum Kit na pocitaci je velmi jednoducha. Postupujte podla doleuvede-
nych pokynov a o niekolko mindt sa budete méct tesit z hry. Instalacné CD so softvérom
Drum Kit vlozte do pocitaca.

InStalacny softvér
1 = sa zobrazi auto-
maticky (Ak nie, kliknite
na ikonu CD-ROM.)

RET)

lEome ta the LSS Dram Seiup

Kliknite na
4 = tlacidlo Finish pre
dokoncenie instalacii a
spustenie softvéru.

et vt atal |
e USB Dirum Setup

.......

V okne Setup mézete Kliknitena
= zvolit moznost vytvo- 3 = tladidlo Install.
renia ikony zastupcu softvé-
ru na ploche pocita¢a. Pokial
nechcete ikonu na ploche,
kliknite na tlaCidlo Next.

SR ——
0= e [ETT === |

5 IKONA ZASTUP-
« CUSOFTVERU
(MéZe byt neviditelna

v sietovom systéme) %
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Bicia sada Navod na obsluhu

Drum USB

uvob

Doleuvedeny navod popisuje spdsob obsluhy softvéru Drum Kit a jeho pouzivanie pre zdo-
konalovanie hudobnych znalosti. Pozor: Predtym ako zacnete hrat, pripojte sadu Drum Kit k
USB portu v pocitaci.

Funkcie
» 6 padov na bicie
» 6 samplov (setov) na bicie
» Tempo beatov 40-208
* 48 rytmickych patternov
+ 8 Specidlnych efektov pre pady
» 8 basovych samplov
* Nahravanie, prehravanie a programovanie
* Program vyucby

Rozhrani

Tempo

1. Stlacte tlacidlo nastavenia tempa. Aktualna hodnota sa zobrazi na displeji. %
2. Tlacidla Up a Down umozriuju zvySovanie a znizovanie tempa prehravania sam- E

plov pre orchester ako aj pri inych skladbach.

]
3. Rozsah tempa je od 40 az do 208 beatov za minutu. DOWN
Bicie samply

1. Na vyber je 6 bicich samplov.

2. Kliknite na Sipku pokial chcete zobrazit menu so setmi. Ich
nazvy sa zobrazia v okne pod obrazovkou so samplami.
3. Pomocou kurzora zvolte jeden z dostupnych samplov.

Rytmickeé patterny
1. Na vyber je 48 rytmickych patternov.

2. Kliknite na Sipku pokial chcete zobrazit menu s rytmickymi pat-
ternami. Ich nazvy sa zobrazia v okne pod obrazovkou s rytmickymi patternami.
3. Pomocou kurzora zvolte jeden z dostupnych patternov a stlacte tlacidlo prehravania.

v
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Specialne efekty pre pady

1. Na vyber je 8 $pecialnych efektov pre pady. (Opcia $pecialneho padu ‘_‘[ﬁ
nie je zohladnena na zozname bicich samplov, preto ju treba zvolit. V
inom pripade bude nastavena predvolena volba.)

2. Kliknite na Sipku pokial chcete zobrazit menu so Specialnymi efektami. Ich nazvy sa zobra-
zia v okne pod obrazovkou so $pecialnymi efektami.

3. Pomocou kurzora zvolte jeden z dostupnych $pecialnych efektov.

Basové sample
1. Na vyber je 8 basovych samplov. [ BASS DRUM LOOP |

2. Kliknite na Sipku pokial chcete zobrazit menu s basovymi samplami. u—
Ich nazvy sa zobrazia v okne pod obrazovkou s basovymi samplami.

3. Pomocou kurzora zvolte jeden z dostupnych basovych samplov a stlacte tlacidlo preh-
ravania.

Displej stavu

1. Displej stavu sa nachadza v hornej strednej Casti interfejsu softvéru
Drum Kit.

2. Sluzi na informovanie o zvolenych opciach a funkciach.

Program vyucby
1. Stlacte tlacidlo MODE SELECT pre vyber programu vyucby.
2. Zvolte zvukovu stopu z databazy programu a stlacte tlacidlo prehravania.

i oo sereor|

FREE PLAY MODE
3. Udierajte do padov podla signalov generovanych programom. LEARNING MODE

PANEL NAHRAVANIA/PREHRAVANIA

RECORD/PLAYBACK

OPEN SAVE

Prehravanie| Nahravanie Ulozit

Program Stop Otvorit
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Navod na obsluhu
Drum USB

Prehravanie:

1. Stlacte tlacidlo prehravania, ak chcete prehrat predtym nahrané zvukové stopy uloZené v
databaze.

2. Po zvoleni skladby alebo rytmu, ktory chcete prehrat kliknite na tlacidlo prehravanie.

Stop:
Stlacte tlacidlo stop, ak chcete zastavit nahravanie alebo prehravanie.

Nahravanie:

1. Toto tlacidlo pouzivatelovi umoznuje nahravanie jeho viastnej hudby.

2. Umoznuje nahravanie vSetkych vysokych zvukov, vdaka ¢omu je mozné verné napodobe-
nie nahravky.

3. Po stlaCeni tlacidla nahravania zvolena zvukova stopa sa prepne do rezimu pripravenosti.

4. Nie je mozné nahravat niekolko zvukovych stép naraz. Opatovné stlacenie tlacidla pri na-
hravani bude mat za nasledok stratu zaznamu zvukovej stopy.

5. Nahravanie zacina zahranim prvého zvuku na bicich.

Program:

1. Tato funkcia umozriuje programovanie vlastnych rytmov.

2. Verné a presné nahravanie zvuku.

3. Po stlaceni tlacidla Program vybrany rytmus sa prepne do rezimu pripravenosti.

4. Nie je mozné programovat’ niekolko zvukovych stop naraz. Opatovné stlacenie tlacidla pri
nahravani bude mat za nasledok stratu zaznamu zvukovej stopy.

5. Nahravanie zacina zahranim prvého zvuku na bicich.

Open (Otvorit):

1. Tlacidlo Open umozriuje otvorenie predtym zaznamenanych zvukovych stop.
2. Po stlaceni tlacidla sa zobrazi okno vyhladavania.

3. Zvolte zvukovu stopu, ktort chcete otvorit' a stlacte OK.

Save (Ulozit):

1. Tlacidlo Save umozniuje uloZenie novozaznamenanej zvukovej stopy ako samostatného
suboru.

2. Po stlaceni tlacidla Save sa zobrazi okno vyhladavania.

3. Zvolte miesto, kde chcete ulozit sibor, uvedte nazov suboru a stlacte OK.
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Upozornenie:
Pred pouzitim tohto vyrobku si pozorne precitajte tento navod na obsluhu a ponechaijte ho pre
pripad potreby v buducnosti.

Bezpecnostné opatrenia:

Tento vyrobok bol navrhnuty s ohfadom na zabezpecenie ochrany pouzivatela. Avsak ako v
pripade kazdého elektrického zariadenia pri nespravnom pouzivani existuje nebezpecenstvo
vzniku poziaru, Urazu spdsobeného elektrickym priudom alebo zranenia.

Pre zaistenie bezpecnej obsluhy zariadenia postupujte podla nasledujucich pokynov:

Ak zariadenie nefunguje spravne, vydava neobycajné zvuky alebo zapach,, pripadne je preh-
riate, prestarite ho pouzivat a odpojte USB kabel.

Cistenie:

1. Z bezpecnostnych dévodov pred Cistenim odpojte USB kabel od pocitaca.

2. Jemne utrite biciu sadu vlhkou handri¢kou a nasledne utrite povrch dosucha.

3. Nepouzivajte rozpustadla a iné chemikalie na Cistenie vonkajSieho prevedenia bicej sady
USB Drum Kit.

VSeobecné odporucania:

1. Pokial bicia sada USB Drum Kit nefunguje podla vasSich o¢akavani, odpojte USB kabel a
reStartujte program.

25



BapabaHHasa USB-ycTaHoBKa

WHCTpYKLUMA No SKCnnyaTaLmm
Drum USB y y

MuHuManbHble cUCTEMHbIe TPe6oBaHUsA ANA UCNONb30BaHUs 6apabaHHOMW
USB-yctaHoBkM Drum Kit

* Microsoft Windows 2000, XP u Vista, WIN7

* PC c Pentium 3 nn6o c gpyrum coBmecTumbiM npoueccopom 1,5 Iy unm Geictpee

» 256 M6 namsitn RAM

» 200 M6 cBOGOAHOIrO MecTa Ha ancke

» CD-npuBog

* OpauH ceobogHbin USB-nopt 1.1

* [padhmyeckan kapTa C MMHMMAnbHbLIM MogaepxmBaemMbiM paspeweHmem 800 x 600
nukcenen n rnybuHon ueeta 16 6ut

I'Iepen ncnonb3oBaHMeM NpoAykKTa TwaTtesibHO O3HaKOMbTeCb C AaHHbIM
pykoBoACTBOM MO 3Kcnnyataumm WU CcCoOXpaHUTe ero Aansa 6y,qyu.|,ero

UCNOoJib30BaHUA.

YnakoBKa COAEpPKUT:
BapabaHHbIi nag BapabaHHble nano4ku KomnakT-aunck

MoakntoueHne USB
1. Mepen Hayanom wrpbl noacoeauHuTe nposod USB, npunoxeHHbin Kk 6GapabaHHOW
yctaHoBke, kK USB-nopTy komnbloTepa.

2. WenkHnTe gBaxabl No nkoHe nporpammbl Drum Kit Ha paboyem cTone.

& BHumaHwue: lNepen nogkntodeHnem GapabaHHOW YCTaHOBKU YCTaHOBWUTE MPOrpamMmHoOe
obecnedenune. Ecnv Bbl yXXe NOAKMIOYMINN YCTAHOBKY K KOMMbIOTEPY, OTKMYMTE €e U
yCTaHOBUTE NporpammHoe obecneveHue.

Z!X BHumaHwue: Vicnonb3osaHne USB HUB unu gok-ctaHumm MoXeT NpuBeCTU K NageHuto
MOLLHOCTV B BapabaHHOM yCTaHOBKE 1 HapyLUEeHWo ee paboTbl.
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YcTtaHoBKa nporpaMmmMmHoro obGecnevyeHun
YcraHoBka nporpammbl Drum Kit Ha komnbtoTepe odeHb nerka. Cobniopante ykasaHHy
WHCTPYKUMIO, 1 Bbl cMoXeTe nrpatb Ha 6apabaHax yxe CryCcTs HECKOMNbKO MUHYT.

1 YcTtaHoBoYHas

= nporpamma
3anycTutes
aBTOMaTMYecKku (ecnm
HeT, HaXXMuTe nkoHky CD-
npueoga).

RET)

lcome ba the: LS8 Dnam Setup
ard

= o

4 HaxxmunTe KHonky
s« Finish anga

3aBepLieHnsa yCTaHOBKN U

nepexona K nporpamme.

szl

Competing e USE Drum Selup

2 B okouuke Setup

= MOXHO BbIOpaTh
OMNUMIO0 CO3AAHNS MKOHKMN Ha
pabouem ctone. Ecnn He

XenaeTe co3aaBaTh MKOHKY,
HaxkmuTe Next.

[0 G

5 MKOHKA
= APJIbIKA
(MOXeT He oTobpaxaTbes

no ceTtn) %

3 HaxmunTe
= KHOMKYy Install.
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BapabaHHasa USB-ycTaHoBKa

WHCTpYKLUMA No SKCnnyaTaLmm
Drum USB y y

BBEOEHUE

B HwmwkenpuBegeHHOM onucaHuu MpuBEAeHbl npaBuna ob6CMyXWBaHWSA MPOrpaMMHOro
obecneyeHns Drum Kit 1 ero ncnonb3oBaHWs € Lenbio pasBUTUS My3blKarnbHbIX CNOCOBHOCTEN.
BHumatve: MNepen Hayanom vrpbl cnedyeT nogkniountb 6apabaHHyto yctaHoBky Drum Kit k
USB-nopTy komnbtoTepa.

0630p PyHKUMIN
» 6 6bapabaHHbIX NagoB
* 6 bapabaHHbIX camnnoB (CETOB)
» Temn ygapos 40-208
* 48 pUTMUYECKUX NaTTEPHOB
» 8 cneusddekToB Nnagos
+ 8 6acoBbIx CaMMIOB
+ 3anucb, BOCNponsBedeHne 1 nporpaMmMmpoBaHne
* OyHKUMS 0ByYeHus

UHTepdeiic

Temn U

1. HaxmuTe KHOMKY perynupoBaHusi Temna. AKTyanbHoe 3HadeHue oTobpasutcs
Ha gucnnee.

2. KHonku Up 1 Down no3sonsioT yBenuunsaTb UM yMeHbLlaTb TeMn BOCNpon3Be- EN
AEeHNS OPKECTPOBbIX CAMMIIOB UMW APYrvX 3anucen.

3. nanasoH 3HaveHu Temna coctaenseT oT 40 o 208 yoapoB B MUHYTY.

BapabaHHele camnib!
1. DocTtynHo 6 rotoBbix 6apabaHHbIX COMMMIOB. _ﬁ

2. [ins pa3BepTbiBaHWSI MEHIO C CIMMIIaMM LLENKHUTE CTpenky. VX
Ha3BaHUsA 0TOBPA3ATCS B OKOLLUKE NOA 9KPAHOM CIMMIOB.
3. C nomoLLbio Kypcopa BbiGepuTe OAWH 13 AOCTYMHBIX COMIMIIOB.

PUTMMYECKME NaTTEepHbI
1. JocTynHO 48 pUTMUYECKNX NaTTEPHOB.

2. Onsa pa3BepTbiBaHUA MEHIO C NatTepHaMu LWENKHUTE CTPESIKY.
VX Ha3BaHus 0T06p83ﬂTCF| B OKOLUKe nof 3KpaHOM PUTMUYECKUX NaTTepHOB.
3. C nomoLubo Kypcopa Bbl6epVITe OAWH N3 OOCTYMHbIX PUTMUYECKUX NMATTEPHOB U HAXMUTE

v |

KHOMKY BOCnpou3seaeHus.

28



=
WHCTpYKUMA No 3KCntyartaumm 24 ‘

tracer

®

CneunanbHble 3chdekTbl 6apabaHHbIX NagoB

1. JoctynHo 8 crneuaddekToB 6apabaHHbIX NagoB (oNuus cneumnansHo- ‘_‘[ﬁ
ro naga He y4yteHa B cnvcke 6apabaHHbIX CIMMNOB, MOITOMY creayet
ee BblbpaTb. MiHaye cneumnanbHbIi Nag paboTaeT No yMONyaHuio.)

2. [Ina pasBepTbiBaHUA MEHIO C adbdekTamu LLenkHuTe cTpenky. HasBaHua addekToB oTo-
Opa3saTcs B OKOLLKE NoA 9KpaHOM cneuaddeKToB.

3. C nomoLubto Kypcopa BblbepuTe 0aMH U3 AOCTYMHbIX 3 (EKTOB.

BacoBble camnnbl
1. JocTynHo 8 6acoBbIX CIMMIIOB. ‘_‘_

2. Haxxmute cTperky Ans pa3BepTbiBaHUS MEHIO ¢ 6acoBbIMU CamMia-
Mu. Nx HazBaHUs 0TOGPas3ATCA B OKOLLUKE Mof 9KpaHOM 6acoBbIX CIMMIIOB.

3. C nomoubto Kypcopa BbiGepuTe 0anH U3 AOCTYMNHbIX 6ACOBLIX COMMIOB Y HAXMUTE KHOM-
Ky BOCNpOu3BedeHus.

Oucnnen cocTosiHUA

1. Oucnnei COCTOSIHMS HaxoaMTCsl B BEPXHEW LeHTparbHOW YacTu WH-
Tepdenca nporpammbl Drum Kit.

2. Oncnnent otobpaxaeT BbIGpaHHbIE onuun U OYHKLUK.

Pexum obyyeHus

1. HaxaTtb kHonky MODE SELECT gns nepexoga kK pexumy obyyeHus. E@

2. BbibepuTe 3BYKOBYHO LOPOXKY B OMOMMOTEKe mporpamMmbl U HaXMuTe
KHOMKY BOCMPOU3BEAEHMS.

FREE PLAY MODE
LEARNING MODE

3. YpapsavTe no nagam B COOTBETCTBUM C CUrHaNaMu, reHepmpyembiMy NporpamMmmon.

NMAHEJIb 3ANUCU/BOCINPOU3BEOEHUA

RECORD/PLAYBACK

P OPEN SAVE

3anucb | Bocnpowus- 3anucatb
BeaeHue dann
Mporpamma OcTaHoBKa OTKpbITb
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BapabaHHasa USB-ycTaHoBKa

WHCTpYKLUMA No SKCnnyaTaLmm
Drum USB y y

BocnpousBegeHue:

1. Haxmute KHOMKY BOCnpousBeaeHua Ona npocnywmnBaHnAa paHee 3annCaHHbIX 3BYKOBbIX
[OPOXEK, KOTOpblE XpaHATCA B Gubnuoteke.

2. HaxkmuTe 3Ty KHOMKY, BblGEpeTe nponsBeaeHe unm putM, KoTopblin Bel xenaete Bocrpo-
N3BECTWU.

OcTaHoBKa:
Haxmute KHOMKY OCTaHOBKa, ‘-ITO6I:I NPUOCTaHOBUTbL 3anncb Unn Bocnpou3seaneHune.

3anucbiBaHue:

1. OTa KHoMKa NO3BOSSIET NOMb30BATENIO 3aMNMCbIBATh UCMOMHEHHYIO UM MY3bIKY.

2. NpepocTaBnsieT BO3MOXHOCTb 3anncy BCeX BbICOKMX 3BYKOB, YTO MO3BOSSIET TOYHO OTO-
Opa3nTb 3anuchb.

3. MNocne HaxaTys KHOMKY 3an1cn n3bpaHHasi 3ByKoBasi JOPOXKKA NEPENOET Ha PEXXUM FOTOBHOCTU.

4. HeBO3MOXHO 3anunchiBaTb HECKONbKO JOPOXEK OAHOBPEMEHHO. [TOBTOPHOE HaxaTue KHon-
KV BO BPEMS 3anu1cK NpMBeaeT K NoTepe 3anvcbiBaeMoi JOPOXKKH.

5. 3anncb HauMHaeTcsl B MOMEHT, NepBOro 3Byka CbirpaHHOro Ha 6apabaHHOW YCTaHOBKE.

Mporpamma:

1. ®yHKUMSA NpeaoCcTaBnsieT BO3MOXHOCTb NPOrpaMMUpPOBaHUS COBCTBEHHBLIX PUTMOB.

2. BepHas 1 TouHas 3anncb cobbITUN.

3. Mocne HaxaTusi kHonkm Mporpamma n3bpaHHbIN pUTM NepenaeT Ha PEXUM rOTOBHOCTY.

4. HeBO3MOXHO MporpaMMmMpoBaTh HECKOMbKO AOPOXEK OAHOBPEeMeHHO. MoBTOpHOe Haxa-
THE KHOMKWN BO BPEMSI 3anncu NpUBEAET K NoTepe 3anucbiBaemMoro putma.

5. 3anucb HauYMHaeTCst B MOMEHT, NEPBOTO 3BYKa CbirpaHHOro Ha 6apabaHHON yCTaHOBKE.

Open:

1. KHonka Open no3BonsieT OTKPbITb 3anncaHHble paHee JOPOXKKM.

2. lNMocne HaxaTusi KHOMKM NOSIBUTCS OKOLLKO Bbibopa.

3. BblbepuTe JOpOoXKY, KOTOpYHo Bbl xkenaeTte oTkpbITb 1 Haxmute OK.

Save:

1. KHomnka Save no3BonsieT coxpaHMTb HOBO 3annCaHHylo JOPOXKY B KayecTBe dpanna.

2. MNMocne HaxaTusi KHOMKM NOSIBUTCS OKOLLKO COXpaHeHus dana.

3. BbibepurTe MecTo Has3HauyeHws, B KOTOpoM Bbl xenaete 3anucatb caiin, BBeAMTE Ha3BaHue
arina n Haxmute OK.
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CpeactBa 6e3onacHocTU:
I'Iepe,u, ncnonb3oBaHMeM AaHHOro npoAdykta cnegyet TuwaTtenbHO O3HAaKOMUTbLCA C HaACToA-
MM PYKOBOACTBOM MO 06CNYXXMBaHMIO A5t €ro NOCneayoLwero Cnosb3oBaHus.

Be3onacHoCTb:

MpopykT pa3paboTtaH ¢ ocobon 3aboTon o B6ezonacHocTn. OgHAKO, Tak Xe, Kak 1 B criydae
no6oro gpyroro anekTpoobopynoBaHWs, HeNpaBUilbHOE UCMONb30BaHWE MOXET MOBIEYb 3a
coboi pUCK BO3HUKHOBEHMSI NOXapa, MOPayKeHUst TOKOM UM TENECHbIX MOBPEXAEHUN.
BbinonHeHe HxenpuvBeaeHHbIX pekoMeHdauuii noMoxetr Bam obecneyunts 6esonacHoCcTb
BO BpeMsi 0BGCyKMBAHUS YCTAaHOBKM:

Ecnu yctaHoBka paboTaeT HenpaBuIbHO, U3AaeT HeHaTyparbHble 3BYKM UNK 3anaxu, nubo
€CInv OHa HarpeeTcsi 10 TakoW CTeneHu, YTo TPYOHO K Hel MPUKOCHYTLCS, criefyeT npekpa-
TUTb €€ UCMNOoNb3oBaHNe n otcoeamHnTs USB-kabenb.

OuuncTka:

1. Mo coobpaxeHusm 6e3onacHOCTN nepea O4MCTKOM cnegyet otcoeanHnTs USB-npoBog ot
KoMMbloTepa.

2. lerko npotepeTb BNaXXHOW TPSANKOW, @ 3aTeM BbICYLLUNTb NOBEPXHOCTb.

3. He pekomeHayeTcsa ucnonb3oBaTb pacTBOPUTENN UMK Apyrne XMMU4Yeckue cpeacrsa ans
O4MCTKM Kopnyca -yctaHosku Drum Kit.

O6wue pekomeHaauuu:
1. Ecnn USB-yctaHoBka Drum Kit pabotaeT HenpaBunbHO, criefyet otcoeanHutb USB-
npoBoZ 1 Nepe3arpy3nTb NporpaMmy.
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Symbol odpadéw pochodzacych
ze sprzetu elektrycznego i elektronicznego
(WEEE - ang. Waste Electrical and Electronic Equipment)

Uzycie symbolu WEEE oznacza, ze niniejszy produkt nie moze by¢
traktowany jako odpad domowy. Zapewniajac prawidtowa utylizacje
pomagasz chroni¢ srodowisko naturalne. W celu uzyskania bardziej
szczegbdtowych informacji dotyczacych recyklingu niniejszego
produktu nalezy skontaktowac sie z przedstawicielem wtadz lokalnych,
dostawcg ustug utylizacji odpaddw lub sklepem, gdzie nabyto produkt.
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Importer:
Megabaijt Sp. z 0.0., ul. Rydygiera 8a, 01-793 Warszawa




